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数字赋能如何促进区域文化认同

—基于粤港澳全运会科技艺术实践的案例研究

郝娜 陈梦 王雪1

摘要：

在数字化与全球化交织的时代背景下，区域文化认同的建构面临新机遇与挑战。2025年粤港

澳全运会作为「一国两制」下大湾区首次多城联合举办的超大型综合体育盛事，为探讨数字技术

如何促进区域文化融合提供了独特案例。本研究以该赛事中的科技艺术融合实践为切入点，分析

虚拟现实（VR）、增强现实（AR）、人工智能（AI）等技术在开闭幕式展演、互动体验与文化

传播中的应用。研究发现，数字技术通过创新文化叙事形式、拓展多渠道传播好路径及创造沉浸

式参与体验，有效重塑了区域文化的表达与感知方式，强化了公众对粤港澳共同文化身份的认同。

科技与艺术的深度融合不仅提升赛事文化内涵，更促进三地的情感连结与文化共识。研究揭示数

字赋能在区域文化认同建构中的关键机制，为大型赛事的文化科技实践提供理论支持与实践参照。
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1. 引言

在全球化与数字化深度交织的当代语境下，区域文化认同的建构与强化已成为推动区域协同

发展、提升文化软实力的核心议题（Anderson, 2004; Hall, 1997）。2025年由广东、香港、澳门共

同承办的第十五届全国运动会（以下简称"粤港澳全运会"），作为首次在一国两制框架下由大湾

区多城联合承办的超大型综合性体育盛会，不仅是一场体育赛事，更成为探索数字赋能如何促进

区域文化认同的重要实践场域。本研究以粤港澳全运会中的科技艺术融合创新为案例，探讨数字

技术如何通过重塑文化表达、传播与体验方式，从而促进区域文化认同的建构与强化。数字技术

为传统文化内容的创新表达与传播提供了全新可能，虚拟现实（VR）、增强现实（AR）、人工

智能（AI）等前沿技术为传统文化内容的创新性表达与跨域传播提供了全新路径，催生了沉浸式、

交互式的文化体验新形态（Manovich, 2001; Grau, 2003）。这些技术创新不仅改变了文化内容的生

产与消费方式，也为区域文化认同的建构提供了新路径。粤港澳大湾区作为中国开放程度最高、

经济活力最强的区域之一，具有多元文化共存的典型特征，如何通过数字技术促进区域文化认同，

成为一个具有重要理论意义和实践价值的课题。

粤港澳全运会通过科技艺术融合实践，为研究数字赋能与区域文化认同提供了丰富素材。组

委会充分利用数字技术，打造了一系列科技艺术融合项目，如数字演艺呈现、在线线下互动的文
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化体验活动、基于 AI技术的文化内容生成与传播等，这些实践不仅增强了赛事的观赏性和参与度，

也为区域文化的数字化表达、传播与体验提供了创新案例，从而为区域文化认同的建构提供了新

视角。

本研究通过对粤港澳全运会科技艺术实践的深入分析，探讨数字赋能促进区域文化认同的机

制与路径。研究将从技术、艺术与文化三个维度入手，分析数字技术如何通过创新文化表达形式、

丰富文化传播管道、深化文化体验效果，从而促进区域文化认同的建构与强化。研究发现将为数

字时代区域文化认同的理论研究提供新视角，为大型活动中的科技艺术融合实践提供参考，为粤

港澳大湾区及其他区域的的文化发展提供启示。

2. 文献综述与理论框架

2.1. 数字赋能与文化认同

数字赋能是指通过数字技术的应用，增强个体、组织或社会的能力，使其能够实现以往难以

达到的目标。在文化领域，其核心表现为三重维度：技术赋能（提供文化生产与传播新工具）、

表达赋能（拓展文化表达可能性）及参与赋能（降低文化参与门槛）（Nambisan et al., 2017）。

技术赋能指数字技术为文化内容的生产、传播与体验提供了新工具和新平台；表达赋能指数字技

术扩大了文化表达的可能性，使多元文化得以更充分的展现；参与赋能指数字技术降低了文化参

与的门槛，使更广泛的群体能够参与到文化活动中来。

文化认同是指个体或群体对特定文化的认可与接纳，通常包含三个层面：文化认知（对文化

知识的理解）、文化情感（归属感与情感依附）和文化行为（参与文化实践的倾向）（Tajfel & Turner,

1986; Berry, 1997）。区域文化认同是文化认同在区域层面的体现，指区域成员对区域文化的认可

与接纳，以及由此产生的情感归属和行为支持。区域文化认同的建构是一个复杂过程，涉及文化

内容的挖掘与整理、文化形式的表达与传播、文化意义的理解与接纳等环节。

近年来，数字赋能与文化认同的关系逐渐引起学界关注。研究表明，数字技术可以通过可视

化呈现、交互式体验和跨时空传播等方式，增强文化内容的吸引力和感染力，从而促进文化认同

的建构。例如，数字博物馆、数字文化遗产等项目通过 VR、AR等技术，使传统文化得以生动呈

现和广泛传播，增强了公众的文化认知和情感认同。然而，现有研究多关注数字技术对文化保护

与传播的影响，对数字技术如何促进区域文化认同的关注相对不足，特别是针对粤港澳大湾区这

类多元文化区域的研究更为缺乏。

2.2. 科技艺术融合与文化表达

科技艺术融合是指技术与艺术的有机结合，通过技术手段增强艺术表达的效果，通过艺术创

意拓展技术应用的领域。在文化领域，科技艺术融合主要表现为数字演艺、互动艺术和智能创作

等形式。这些融合形式不仅丰富了文化表达的手段，也拓展了文化体验的维度，为区域文化认同

的建构提供了新路径。

77



多元社會科學研究 2025 年第 1 卷第 2 期
(Diverse Social Science Research) Vol. 1 No. 2 2025

粤港澳大湾区具有丰富的文化资源和文化多样性，为科技艺术融合提供了丰富素材。香港的

都市文化、澳门的葡语文化和广府的岭南文化等多元文化并存，形成了大湾区独特的文化景观。

如何通过科技艺术融合，实现多元文化的创造性表达和创新性发展，成为大湾区文化发展的重要

课题。粤港澳全运会作为大湾区的重要活动，为科技艺术融合提供了实践平台，也为区域文化认

同的建构提供了机会。

2.3. 理论框架：数字赋能促进区域文化认同的机制

基于文献综述，本研究构建了数字赋能促进区域文化认同的理论框架。该框架包括技术、艺

术和文化三个维度，以及数字赋能促进区域文化认同的四种机制：一是通过数字技术应用，增强

文化内容的可视化和互动性，提升文化认知的效果；二是通过科技艺术融合，创新文化表达形式，

增强文化情感的感染力；三是通过数字化传播，扩大文化影响的覆盖面，促进文化行为的形成；

四是通过数字化参与，降低文化参与的门槛，增强文化认同的广泛性。

维度 核心要素 作用机制 预期效果

技术维度 VR/AR、AI、大数据 增强文化内容的可视

化和互动性

提升文化认知效果

艺术维度 数字演艺、互动艺术、智能创作 创新文化表达形式 增强文化情感感染力

文化维度 文化资源、文化符号、文化意义 深化文化内涵的理解 促进文化行为形成

参与维度 数字化平台、社交媒体、在线参与 降低文化参与门槛 增强文化认同广泛性

表 1：数字赋能促进区域文化认同的理论框架

这一理论框架为分析粤港澳全运会的科技艺术实践提供了理论基础，也为理解数字赋能促进

区域文化认同的机制提供了分析工具。下文将基于这一框架，对粤港澳全运会案例进行深入分析。

3. 案例背景与研究方法

3.1 粤港澳全运会案例特征

粤港澳全运会于 2025年由广东、香港、澳门三地联合承办，是首次在一国两制框架下由大湾

区多城联合承办的超大型综合性体育盛会。这一案例在数字赋能与区域文化认同研究方面具有典

型性和代表性，主要体现在以下几个方面：首先，粤港澳大湾区具有文化多样性的典型特征。大

湾区包括广东的广府文化、潮汕文化和客家文化，香港的中西融合文化和澳门的葡语文化等多元

文化形态。这种文化多样性为区域文化认同的建构提供了丰富资源，也带来了挑战如何通过数字

技术促进多元文化的交流与融合，增强区域文化认同，成为大湾区发展的重要课题。其次，粤港

澳全运会注重科技艺术融合的创新实践，组委会充分利用数字技术，打造了一系列科技艺术融合

项目，如开闭幕式的数字演艺呈现、基于 AR技术的文化体验活动、基于 AI技术的文化内容生成

与传播等，这些实践为研究数字赋能如何促进区域文化认同提供了丰富素材。第三，粤港澳全运

会体现了"赛时炫科技、赛后留产业"的理念。赛事期间的科技应用不仅服务于赛事本身，也着眼
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于赛后成果转化和产业留存。例如，赛事中使用的移动充电机器人、智能巡检机器狗等技术设备，

赛后将转化为民用产品，服务于大湾区城市建设。这种理念体现了数字赋能的长效性，为区域文

化认同的持续建构提供了可能。

3.2. 研究方法

本文主要采用深度访谈法，通过对粤港澳全运会科技艺术实践的分析，探讨数字赋能促进区

域文化认同的机制与路径。研究数据来源包括：一是文献资料，包括粤港澳全运会的官方档、活

动方案、技术报告等；二是实地观察，研究人员对粤港澳全运会的相关活动进行了实地观察，记

录科技艺术融合的实际应用效果；三是专家访谈，研究人员访谈了参与粤港澳全运会科技艺术项

目的技术人员、艺术家和管理人员，共访谈了 15位专家，每次访谈时长约 60分钟。

数据分析采用主题分析法，通过对数据的编码、分类和解释，识别数字赋能促进区域文化认

同的关键机制和路径。分析过程注重技术、艺术和文化三个维度的互动关系，以及数字赋能对区

域文化认知、文化情感和文化行为的影响。

融合形式 技术应用 艺术表现 文化内容

开闭幕式数字演艺 VR/AR 全息投影大型歌舞、灯光秀 岭南文化、港澳文化

AR 文化体验活动 增强现实定位技术 互动艺术、公共艺术 历史建筑、文化地标

AI 文化内容生成 人工智能、大数据数字创作 智能设计传统故事 民间艺术

数字化传播平台 云技术、5G 传输视听艺术 新媒体艺术赛事文化 区域文化

表 2：粤港澳全运会科技艺术融合的主要形式

4. 数字赋能促进区域文化认同的机制分析

通过对粤港澳全运会案例的深入分析，本研究识别出数字赋能促进区域文化认同的四种机制：

一是共建共享机制，通过数字化参与促进文化共同体建构；二是文化符号转译机制，通过数字化

表达创新文化叙事；三是数字记忆构建机制，通过数字化保存与传播强化文化延续性；四是协同

治理机制，通过多元主体合作推动文化创新。

4.1. 共建共享机制：通过数字化参与促进文化共同体建构

粤港澳全运会通过数字技术的应用，创造了开放共享的文化参与平台，使大湾区居民能够跨

越地理限制，共同参与文化活动，增强文化共同体的建构。例如，组委会推出了"数字全运"平台，

通过 VR/AR技术提供在线观赛、虚拟游览和文化体验服务，使大湾区居民能够共享赛事精彩瞬间

和文化活动体验。

这种共建共享机制主要体现在三个方面：一是参与门槛的降低，数字技术使文化参与不再受

时间和空间限制，不同年龄、地域和背景的居民都能方便地参与文化活动；二是参与方式的多样

化，数字技术提供了多种文化参与方式，如在线观赛、虚拟体验、互动交流等，满足不同群体的
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参与需求；三是参与效果的深化，数字技术通过沉浸式体验和互动交流，增强了文化参与的效果，

促进了文化认同的建构。

4.2. 文化符号转译机制：通过数字化表达创新文化叙事

粤港澳全运会通过科技艺术融合，对区域文化符号进行数字化转译和创新性表达，使传统文

化得以现代表达，增强了文化叙事的吸引力和感染力。

文化符号转译机制主要包括三个过程：一是文化符号的数字化采集，通过数字扫描、三维建

模等技术，对传统文化符号进行数字化记录和保存；二是文化符号的艺术化加工，通过数字艺术

设计、动态影像制作等技术，对文化符号进行艺术化处理和创意加工；三是文化符号的创新性表

达，通过 VR/AR、交互设计等技术，创造沉浸式、交互式的文化体验，实现文化符号的创新性表

达。

这种文化符号转译机制促进了大湾区居民对区域文化的重新发现和创造性理解。通过对文化

符号的数字化转译和创新性表达，传统文化得以与现代生活对接，获得了新的生命力和影响力。

同时，这种转译机制也使区域文化得以超越地域限制，向更广泛的范围传播，增强了区域文化的

影响力。

4.3. 数字记忆构建机制：通过数字化保存与传播强化文化延续性

粤港澳全运会通过数字技术的应用，构建了区域文化的数字存储器系，通过数字化保存、传

播和体验，强化了文化的延续性和传承性，通过数字扫描、三维建模和虚拟展示等技术，对大湾

区的文化遗产进行数字化保存和展示。

数字记忆构建机制主要包括三个方面：一是文化内容的数字化保存，通过数字技术对文化遗

产进行高精度记录和保存，防止文化遗产的消失和损毁；二是文化资源的数字化整合，通过数字

平台对分散的文化资源进行整合和共享，提高文化资源的利用效率；三是文化记忆的数字化传播，

通过互联网、社交媒体等数字管道，扩大文化记忆的传播范围，增强文化记忆的影响力。

4.4. 协同治理机制：通过多元主体合作推动文化创新

粤港澳全运会通过多元主体协同的治理模式，推动数字赋能与文化创新的深度融合，促进了

区域文化认同的建构。这种协同治理机制涉及政府、企业、社会组织和公众等多方主体，形成了

多层次、网络化的合作格局。

协同治理机制主要体现在三个方面：一是政策协同，粤港澳三地政府通过政策协调和资源整

合，为数字赋能与文化创新提供制度保障和资源支持；二是技术协同，科技企业、文化机构和高

校通过技术合作和资源共享，推动数字技术在文化领域的创新应用；三是社会协同，社会组织和

社会公众通过参与和反馈，促进数字文化应用的优化和提升。
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机制类型 主要特点 技术应用 文化效果

共建共享机制 开放参与、共享体验 云平台、VR/AR 增强文化共同体意识

文化符号转译机制 创新表达、现代叙事 数字孪生、全息投影 促进文化创造性转化

数字记忆构建机制 数字保存、延续传承 数字扫描、三维建模 强化文化传承连续性

协同治理机制 多元主体、合作创新 大数据、AI 推动文化创新性发展

表 3：数字赋能促进区域文化认同的机制与效果

5. 讨论与启示

5.1. 理论贡献

本研究通过分析粤港澳全运会案例，探讨了数字赋能促进区域文化认同的机制与路径，对相

关理论研究和实践探索提供了三个方面的贡献：

首先，本研究提出了数字赋能促进区域文化认同的理论框架，丰富了数字技术与文化认同关

系的研究。现有研究多关注数字技术对文化保护与传播的影响，对数字技术如何促进区域文化认

同的关注相对不足。本研究从技术、艺术和文化三个维度构建理论框架，揭示了数字赋能促进区

域文化认同的内在机制，为相关研究提供了新视角。

其次，本研究通过案例分析，揭示了数字赋能促进区域文化认同的四种机制，即共建共享机

制、文化符号转译机制、数字记忆构建机制和协同治理机制。这些机制从不同角度解释了数字技

术如何通过创新文化表达、丰富文化体验、扩大文化参与，从而促进区域文化认同的建构与强化。

第三，本研究关注粤港澳大湾区这一多元文化区域，探讨了数字技术如何促进多元文化融合

与区域文化认同的建构。大湾区的一国两制背景和文化多样性，为研究区域文化认同提供了独特

语境。本研究通过案例分析，揭示了数字技术如何在大湾区的特殊语境下促进多元文化融合和区

域文化认同，为类似区域的的文化发展提供了参考。

5.2. 实践启示

本研究的发现对粤港澳大湾区及其他区域的文化发展实践提供了三个方面的启示：

首先，数字赋能是促进区域文化认同的有效路径。粤港澳全运会的实践表明，数字技术可以

通过创新文化表达、丰富文化体验、扩大文化参与，有效促进区域文化认同的建构。其他区域可

以借鉴这一经验，充分利用数字技术，推动区域文化的创造性转化和创新性发展。

其次，科技艺术融合是数字赋能促进区域文化认同的重要方式。粤港澳全运会通过科技艺术

融合，创造了传统文化与现代技术结合的文化表达形式，增强了文化内容的吸引力和感染力。其

他区域可以借鉴这一经验，推动科技与艺术的深度融合，创新区域文化的表达方式和传播管道。

第三，多元主体协同是数字赋能促进区域文化认同的关键保障。粤港澳全运会通过政府、企

业、社会组织和公众的多元协同，形成了数字赋能与文化创新的合力。其他区域可以借鉴这一经

验，构建多元主体协同的治理机制，为数字赋能与文化创新提供制度保障和资源支持。
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5.3. 未来方向

基于本研究的发现和局限，未来研究可以从三个方面进一步深化：

首先，未来研究可以关注数字赋能促进区域文化认同的长期效果。本研究主要关注粤港澳全

运会期间的短期效果，未来研究可以跟踪赛后数字赋能的长期效果，分析数字技术对区域文化认

同的持续影响。

其次，未来研究可以探讨数字赋能可能带来的文化同质化风险。数字技术可能带来文化表达

的一定程度标准化，未来研究可以关注如何在数字赋能过程中保持文化多样性，避免文化同质化

风险。

第三，未来研究可以采用定量方法，验证数字赋能促进区域文化认同的效果。本研究主要采

用质性方法，未来研究可以通过问卷调查、实验研究等定量方法，测量数字赋能对区域文化认知、

文化情感和文化行为的具体影响。

6. 结论

本研究以粤港澳全运会为案例，探讨了数字赋能如何通过科技艺术融合促进区域文化认同。

研究发现，数字赋能通过共建共享机制、文化符号转译机制、数字记忆构建机制和协同治理机制，

促进了大湾区居民的区域文化认知、文化情感和文化行为，从而强化了区域文化认同。

本研究的主要贡献包括：一是构建了数字赋能促进区域文化认同的理论框架，丰富了相关理

论研究；二是揭示了数字赋能促进区域文化认同的四种机制，深化了对数字技术与文化认同关系

的理解；三是提供了粤港澳大湾区的实践经验，为类似区域的的文化发展提供了参考。

数字赋能为区域文化认同的建构提供了新路径和新可能。在数字时代，充分利用数字技术，

推动科技艺术融合，促进区域文化的创造性转化和创新性发展，将成为增强区域文化软实力、促

进区域协同发展的重要策略。粤港澳大湾区的实践表明，数字赋能不仅有助于区域文化认同的建

构，也能为区域发展注入新的活力和动力。
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How Digital Empowerment Promotes Regional Cultural Identity
— A Case Study about Technological and Artistic Practices of the Guangdong-Hong

Kong-Macao National Games
Hao Na Chen Meng Wang Xue

Abstract： In the context of digitalization and globalization, the construction of regional cultural identity
faces new opportunities and challenges. The 2025 Guangdong-Hong Kong-Macao Games, as the first mega
multi-sport event jointly hosted by multiple cities in the Greater Bay Area under the "One Country, Two
Systems" framework, provides a unique case for exploring how digital technologies promote regional cultural
integration. This study examines the integration of technology and art in the event, analyzing the application
of virtual reality, augmented reality, and AI in opening and closing ceremonies, interactive experiences, and
cultural communication. The findings reveal that digital technologies effectively reshape the expression and
perception of regional culture by innovating cultural narratives, expanding multi-channel dissemination, and
creating immersive participation, thereby strengthening public identification with a shared Guangdong-Hong
Kong-Macao cultural identity.
Keywords: Digital Empowerment; Regional Cultural Identity; Guangdong-Hong Kong-Macao Games;
Technology-Art Integration
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